
113 學年度國際交流接待甄選實施計畫 

113.08.29 

壹、 活動簡介 

為拓展本校學生國際視野，透過臺日實體交流活動，體現跨文化理解與溝通，培育具國

家認同、國際素養、全球競合力之國際化人才，研發處於本學期辦理班級性臺日交流活

動申請，遴選本校高二班級進行交流，共計 2 場次，各班可擇一參與或勾選任一場次。 

一、 第一梯次 

1. 日期：11 月 14 日（四）9:00-14:00 

2. 學校：日本滋賀県立河瀬高等学校 

3. 班級接待時間：10:10-12:00 & 共同用餐 

4. 入選班級數：201 雙語班+高二 4 個班級 

二、 第二梯次 

1. 日期：12 月 12 日（四）9:00-12:00 

2. 學校：日本愛知県星城高等学校 

3. 班級接待時間：10:10-12:00 

4. 入選班級數：101 雙語班+高二 3 個班級 

貳、 承辦處室：研發處（學生活動中心 2 樓） 

參、 報名方式 

一、 收件期間：113 年 9 月 2 日（一）至 9 月 20 日（五）16:30，逾期不予錄取。 

二、 繳交資料：填寫附件 1 資料，請以電腦打字撰寫並列印交由導師簽名後繳交至活動

中心 2 樓研發處張淳閔老師(分機#352)。 

肆、 注意事項 

1. 參加班級可同一方案甄選兩場交流活動。 

2. 活動設計須以台灣文化為主題，活動形式可以文化體驗或體育活動性質設計。 

伍、 評選方式 

一、 評分標準： 

1. 與台灣文化之關聯性：40% 

2. 活動體驗規劃與成效：30% 

3. 活動內容完整且流程安排流暢：20% 

4. 活動創意程度：10% 

二、 結果公告：入選班級將於 9 月 23 日（一）以通知單形式放置於班級櫃，另於國際教

育幹部群組公告。 

陸、 獎勵及補助費用 

1. 參與交流班級當日上午代表學校參與歡迎儀式。 

2. 入選班級參與同學給予服務時數 8 小時及感謝狀，總召另記嘉獎乙支。 

3. 每一班級 2,000 元(上限)作為辦理活動購買材料之補助。 

 



柒、 入選後注意事項 

1. 主辦處室對入選班級之活動方案得視交流學校需求予以建議及微調。 

2. 主辦處室將訂定日期進行活動驗收兩次，並依準備狀況增減。 

3. 入選班級之總召需加入群組以便後續聯絡。 



附件一 

113 學年度國際交流接待甄選提案 

(請以電腦打字撰寫，標楷體 12 號字) 

甄選場次：□11/14 日本滋賀県立河瀬高等学校 

          □12/12 日本愛知県星城高等学校 

班級：2 年______班   人數：______男______女    總召：____________(   號) 

1. 活動名稱 

 

2. 活動設計動機及內容簡介 (約 300 字) 

 

3. 活動流程 

 

4. 經費編列 

 

 

導師簽名 
 

 



範例 

113 學年度國際交流接待甄選提案 

(請以電腦打字撰寫，標楷體 12 號字) 

甄選場次：□11/14 日本滋賀県立河瀬高等学校 

          ■12/12 日本愛知県星城高等学校 

班級：2 年 15 班   人數：12 男 18 女    總召：王大明(2 號) 

1. 活動名稱 

歡迎來台灣作「客」 

2. 活動設計動機及內容簡介 (約 300 字) 

為了讓日本同學深入了解台灣文化，我們想介紹少為觀光客所知的客家文化，規劃了藍

染與擂茶兩項，讓日本同學不只可以了解文化更可以實際體驗，藍染的環節將介紹藍染

歷史和工藝流程以及製作教學，DIY 的部分因為日本有使用手帕的習慣，因此決定以藍

染手帕為作品，完成後日本同學可以使用並做為紀念；擂茶的環節包含介紹擂茶的起

源、意義、成分…等，日本同學將親自製作並品嚐擂茶，進行互動交流。 

3. 活動流程 

10:10-10:25 破冰遊戲 (姓名接龍) 

10:25-10:35 台灣客家文化-簡報說明 

10:35-11:00 台灣客家文化體驗-藍染 part1 

11:00-11:10 休息 

11:10-11:30 台灣客家文化體驗-藍染 part2 

11:30-11:50 台灣客家文化體驗-DIY 擂茶+試喝 

11:50-12:00 結尾+合照 

4. 經費編列 

品項 金額 

擂茶 DIY*2 包 250 

藍染 DIY*30 組 1200 

活動小獎品-糖果 150 

總額 1600 
 

 

導師簽名 
 

 


