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互動設計⼯作�    ⽇�表

09:00 ~ 09:30
09:30 ~ 09:40

09:40 ~ 11:00

11:00 ~ 11:10
11:10 ~ 12:00

12:00 ~ 13:30
13:30 ~ 14:40

14:40 ~ 15:00
15:00 ~ 17:00

17:00

報到
互動設計體驗營活動說明
致詞
設計思考、互動設計
-「啟發創意：探索互動設計與設計思考的精髓」
1.互動設計是什麼？
2.設計思考
休息
遊戲設計、ARVR
-「玩出創新：探索遊戲設計與AR/VR/MR的無限可能」
3.遊戲設計是什麼？
4.AR、VR、MR？
中午休息
善⽤⼯具 (Unity + AR)
‒「什麼是假、什麼是真」
‒「來玩，⼀個⼩案例」
休息
主題說明
- 「你想介紹什麼有特別的事物給⻑輩們」
去校園⾛⾛-⼤同⼤學導覽
繪下你的想法 
互動腳本企劃
數位內容製作
- 「數位魔法：探索創意無限，製作精彩數位內容」
期待明天

DAY 1�7 / 1 Mon



互動設計⼯作�  ⽇�表

DAY 2�7 / 2 Tue

09:00 ~ 10:00

10:00 ~ 11:00
11:00 ~ 12:00

12:00 ~ 13:30
13:30 ~ 15:00
15:00 ~ 15:30
15:30 ~ 16:50

16:50 ~ 17:00
17:00~

設計概念發表 
- 「向同學們分享你的故事吧!」
繪本繪製
善⽤⼯具
- 「探索互動學習：繪本互動體驗」 
中午休息
匯⼊Unity、作品優化與整合、Unity問題解決
發表準備
作品發表及展⽰ (互動設計體驗營發表)
- 「介紹你的作品，贏得掌聲」
繪本+AR成果
⼤合照
明年再⾒


